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Sinopsis

En esta obra se presentan diferentes aplicaciones reales del &lgebra matricial a la ingenieria y economia.

Los capitulos estan estructurados de manera que se pueden leer en cualquier orden. Hay numerosos ejemplos
resueltos con detalle. Se ha empleado el programa Octave (software libre) para aclarar los conceptos y
mecanizar calculos. Se supone que el lector tiene conocimientos rudimentarios de matrices.

El libro esta destinado a estudiantes y profesorado de primer curso de universidad de ingenieria, matematicas
o fisica, asi como a profesionales interesados en la aplicacién y uso de las matrices.

Julio Benitez Lopez es profesor titular de universidad en la Universitat Politécnica de Valéncia desde 2001.
Ademas, es doctor en Ciencias Mateméticas. Sus areas de especializacion son el algebra matricial y la teoria
de decision. Es autor de mas de 80 articulos cientificos sobre las materias mencionadas.
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